Situation d’apprentissage

Lire et apprecier et d’évaluation

des textes varies

FRA-3103-1 - Décoder I'information et la publicité

Le jeu doit rester un jeu




Situation de départ

Loto-Québec s'intéresse depuis plus d'une vingtaine d'années aux conséguences
sociales du jeu. La Société fait aujourd’hui figure de chef de file en Amérique du Nord
au regard des initiatives qu’elle prend et des sommes qu’elle consacre pour combattre
le jeu excessif. La campagne Le jeu doit rester un jeu est 'une des nombreuses mesures
prises par Loto-Québec au fil des ans pour s'assurer que les personnes qui s'adonnent aux
jeux de hasard et d'argent soient le mieux outillées possible afin de ne pas dépasser leurs
limites. Aprées la lecture des dépliants, vous serez en mesure de mieux comprendre les
conséquences liées au jeu.

Consignes
e Avant d’'entamer la lecture des textes, lisez les questions.

e Annotezles textes en cours de lecture ou utilisez la feuille de notes d la fin du
cahier.
e Répondez aux questions en rédigeant des réponses €laborées, a I'aide de

phrases
compléetes et sous forme de texte.

e Vous n'étes pas obligé de remplir toutes les lignes.

e Alafin dela SEAA, remettez tous vos documents & la personne responsable.

Matériel autorisé
e Dictionnaires usuels et spécialisés unilingues francais
e Grammaires

e Ouvrages sur la conjugaison

Durée
e 2h30
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TEXTE 1 : dépliant produit par Loto-Québec

LE JEU EN LIGNE

Bien qu'elle soit relativement
recente, |'offre mondiale de jeu

en ligne a augmente de fagon
spectaculaire ces derniéres annees.
Le nombre de sites est passé d'une
vingtaine en 1995 a pres de 2 500
20 ans plus tard, et le jeu en ligne
genére maintenant des revenus
d'environ 40 milliards de dollars
dans le monde.

Beaucoup de jeux de hasard et
d’argent traditionnels sont offerts
en ligne. Et quiconque est en
mesure de transférer de I'argent
électroniquement peut participer
a une multitude de jeux : loteries,
paris sportifs, bingo et jeux de
casino (tables et machines a sous).
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Dautres outils visant

a favoriser adoption
d’habitudes de jeu a faible
risque sont a votre portée.
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Conseils. informations
el ressources

QUI JOUE EN LIGNE?

Au Quebec, environ 2,3 % des
adeptes de jeux de hasard et
d'argent (96 000 personnes)
ont misé de l'argent a un ou
plusieurs jeux sur Internet,
notamment au poker, qui est
le jeu le plus populaire.

UNE COMMUNAUTE
DISTINCTE

Généralement, les joueurs en ligne :

+ sont des hommes ageés entre
18 et 44 ans;

* ont commence a jouer sans
miser d’argent reel;

* jouent plus frequemment et
misent sur un grand nombre
de jeux;

+ dépensent des montants plus
eleves que les joueurs qui ne
jouent pas en ligne;

+ sont plus susceptibles de vivre,
régulierement ou a |'occasion,
des conséquences négatives
lies a leurs habitudes de jeu
(problemes financiers, critiques
des proches, etc.) que les joueurs
qui ne jouent pas en ligne.

Cet état de fait est observe tant au
Canada qu'ailleurs dans le monde.




Certaines caractéristiques du jeu en
ligne peuvent amener des joueurs a
miser de maniere excessive ou au-
dela de leurs moyens:

Accessibilité: les jeux étant
offerts 24 heures sur 24,

on peut perdre la notion du
temps et jouer plus longtemps
que prévu;

0 Facilité: on peut jouer dans
le confort de son foyer, en tout
anonymat;

0 Univers virtuel attrayant: on
peut se dissocier de la réalité;

0 Rapidité: les mises, les gains
et les pertes surviennent
rapidement;

0 Paiements électroniques: on
peut oublier que I'argent misé est
de I'argent reel, ce qui augmente
le risque de miser plus que prévu
ou de jouer pour se refaire;

0 [llusion de controle : on peut
perdre de vue le fait que le
hasard reste bien présent dans
les jeux en ligne.
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IL EST DONC IMPORTANT DE SE
FIXER DES LIMITES D’ARGENT ET DE
TEMPS (DUREE ET FREQUENCE DES
SEANCES), ET DE LES RESPECTER.

[l importe aussi de savoir gu'au Canada,
seuls les sites gérés par les sociétés

de loterie provinciales - le site
Espacejeux.com de Loto-Québec,

par exemple - sont légaux. Les autres
sites, qu'ils aient ou non des pratiques
integres et sécuritaires, sont illégaux.

D’ailleurs, pour faire miroiter le gain,
certains sites illégaux utilisent des
stratégies promotionnelles trés efficaces
et des procedes douteux, notamment:

Odes taux de retour plus éleves sur
les sites « de pratique », ou il est
possible de jouer sans miser d'argent
réel. Cela peut induire les joueurs
en erreur;

Odes pratiques financiéres discutables,
comme des gains impayes aux
joueurs ou la rétention des
deépdts des joueurs.

POUR QUE LE JEU RESTE UN JEU

Si'le jeu en ligne occupe une trop
grande place dans votre vie, qu'il est
votre seul divertissement, ou que
VOUS ou vos proches subissez des
conséquences négatives liges a votre
participation, il serait sage de prendre
une pause.

Sivos habitudes de jeu ou celles
d'un proche vous préoccupent,
communiguez avec

JEU : AIDE ET REFERENCE

au 1800 461-0140 ou a aidejeu.com.



TEXTE 2 : dépliant produit par Loto-Québec

LE HASARD i
AVANT L’HABILETE

st 'un des jeux de
du monde.
nt, mai
omporte certains risque

egalement.
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D autres outils
visant a favoriser

de bonnes habitudes de jen
sont  votre porteée.
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TOUS é,&:’(ll..{ U RESPECTER SES LIMITES
DEVANT LE HASARD QUAND ON JOUE EN LIGNE

A la différence de plusieurs formes
de Jeux de hasard et d'argent, le
poker comporte une part d'habilete;
le joueur peut ameliorer ses connais-
sances du jeu, developper des
stratégies et apprendre a bluffer.

Mais il f,aql_.: se mefier, car, r:ﬁér:ﬂe CASH GAMES : g
Feﬁ|w2||5|_g;ht_ on ne peut contréler a tt(?}’l ZLIOR !

~ I 1 o r TA ] ‘({n ) ;
f’-‘*\UdE-D;e”- |E%‘_5| bcli E'IT'DIHC-PIEI-d se suc [ ol ou tat ' Les joueurs dépensent généralement plus
;ié:lgfn?‘rb“e Id iiaif!; |TS;Jauen { ({{;l Ol Le d'argent en mode cash games, qui leur
&n e = cale. . y - i - & t de
n'y a pas de joueur dominant [(’ I“ffh(f} ¢ . permet de miser de largent reel et de se
. : » joindre & une table ou d'en sortir & tout
qui remporte |es champion- [ ns ([() fous moment. Dans la plupart des parties en
rﬂ!?tg annce apres ajr".-;?fa, core lf"s ,) a ’ mode cash games, il n'y a pas de limite
dans le sport professionnel. Le ‘ )!’f}"q. aux sommes qui peuvent &tre misées.
has_ard cejoue Igs. plaﬂs_ de Lous I{’.‘; I(}“'{ Les tournois representent une option
les joueurs, aussi bons scient-ils. o

moins risguees, puisgue leur colt est
connu dés le depart.

Q

DES CHIFFRES QUI PARLENT POUR QUE LE JEU RESTE UN JEU...
'50/0 FParmi les adultes québécois Il est bien de respecter certaines stratégies, comme se fixer
qui s'adonnent a des jeux de une limite raiscnnable d'argent et de temps avant chague
hasard et d'argent, prés seance de jeu et la respecter.

de 3% ont des habkitudes

de jeu problématiques.

Cette proportion est . )
d’environ & % chez Quand on joue, le poker doit rester
les joueurs de poker. un divertissement parmi d’autres. e 2
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TEXTE 3 : dépliant produit par Loto-Québec
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D’autres outils
visant a favoriser
de bonnes habitudes de jeu
sont a votre portée. '

lejeudoitresterunjeu.com

LE JEU DOIT
RESTER UN JEU

MACHINES

LES

Conseils. 1’/1‘/};/'/11(1l[(m.s-
el ressources

LES LIMITES,
CA COMPTE!

Pour éviter de perdre le controle,
fixez-vous des limites raisonnables
d'argent et de temps par séance
de jeu, et respectez-les:

> Avant de jouer, déterminez
le montant que vous pouvez
vous permettre de perdre;

> Laissez vos cartes de crédit
ou de débit a la maison;

> Prenez des pauses.




LE pouvolir d’attraction

IL EST DONC
DES MACHINES :

Au Quebec, un peu plus de 20 % des TOUS Cﬂ‘au xT
joueurs disent avoir joug aux machines

a s0Us ou aux appareils de loterie vidéo DEVANPLE HASARD

e e L ki
,++++., Problématiques, comparativement gbll‘c‘;hf;’:'ﬁ:s;iIgg?;'é'_%gfg?if;ggi}e_ , ot on f)( rd,
. apresde 3% parmil'ensemble ' . - ' €

a chague partie, on recommence a zero.

60/0 des joueurs.

ais
yasse Jam

. .l
: . mats on 1t P el
" Les machines ont des caractéris- Chaque machme comporte un générateur by !’{} 5_;:(152”( . .
tiques associées & un risque plus de nom_bres aleatqres qui omdu_|t. _ ’)f[ C » ..__,..-....
élevé de perte de controle en cont nu, desl milliers de comblmamons, L essase I
' qu'un joueur y joue ou non. Le resultat [PYEL

o d'une partie est determine des I'instant
En voici quelques-unes une p . -
ou le joueur appuie sur le bouton Jouer.

. Le générateur assure que les résultats
» Elles permettent au joueur 9 a

de choisir son jeu ou les lignes

sur lesquelles miser. |l peut avoir
I'impression de contrdler le résultat
du jeu et d'ainsi pouvoir augmenter
ses probabilités de gagner;

» Elles offrent des jeux rapides qui
permettent de miser davantage
d'argent en peu de temps;

» Elles affichent souvent des séries
ol il ne mangue qu’un symbole
(par exemple, une cerise ou une
cloche) associé a un lot gagnant.
Ainsi, le joueur peut croire, a tort,
gu'il se rapproche d'un gain.

>% -
Wl
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sont |e fruit du hasard. Les probabilités
de gagner sont les mémes & chacune
des parties.

q ‘oo

N
\
* L’AIDE EXISTE

=) gAv

Toute persanne qui se questionne sur ses habitudes de Jeu ou celles d'un prache
peut communiquer avec Jeu : aide et référence au 1 800 461-0140 ou a aidejeu.com

Les machines sont programmees

pour conserver une portion de l'argent
misé par les joueurs. Cet « avantage

de la maison » assure des revenus a
l'exploitant. Au Quebec, les machines
sont programmees et reglées pour
conserver environ 8 % des sommes
misees par l'ensemble des joueurs.

Le taux de retour, soit le taux  .*""" e
de redistribution aux joueurs, .* ’
est quant a luide 92 % en

moyenne. Attention :cela - 8 o
ne signifie toutefois pas que /o
les probabilités gu'un joueur  *, .
gagne sont de 92 %. 's .

En effet, I'« avantage de la maison »
et le taux de retour se vérifient a long
terme, sur des millions de parties.

lls ne peuvent &tre cbserves sur

une courte période, pour chacun
des joueurs.




Questionnaire

1. Cernerle contenu

Montrez que les jeux de hasard comportent certains risques.
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2. Dégager le point de vue

Quel est le point de vue de I'auteur du texte 1 Le jeu en ligne ¢ Expliquez
en quoi les marques de modalité, I'organisation et la présentation du
texte servent a soutenir son point de vue.

Point de vue :

Explication :
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3. Interpréter le texte

D’'apres vous, ces dépliants informatifs peuvent-ils amener les gens a
changer leurs comportements ¢

Cochez votre réponse : OUI 1 ou NON []

Justifiez votre réponse en mettant en lien les éléments explicites et
implicites du texte et vos repéeres culturels.
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4. Réagir au texte
A la suite de la lecture de ces textes, comment réagiriez-vous si un ami ou
un membre de votre famille était aux prises avec un probleme de jeu?

Justifiez votre réponse en vous appuyant sur des éléments explicites et
implicites des textes ainsi que sur vos reperes culturels.
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5. Jugement critique

Pour qu’'une publicité soit efficace, elle doit répondre a des critéres bien
précis. A I'aide de deux critéres de la liste ci-dessous, analysez le dépliant
de votre choix en justfifiant vofre réponse sur des éléments explicites et
implicites du texte ainsi que sur vos reperes culturels.

Cochez les deux critéres que vous choisissez.
[0 L'organisation du texte
O La pertinence du contenu
0 Le message transmis
O La présentation visuelle
0 Le genre de texte

ler critere :

Justification

CSPO et CSD décembre 2019

13



2e critere :

Justification :
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FEUILLE DE NOTES

Notez sur cette page les €léments servant a €laborer vos réponses. Ces notes
ne seront pas corrigées.

15
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Nom de I'adulte :

Consignes :
Pour chaque critére, encerclez I'’énoncé ou les énoncés correspondant au rendement de I'adulte.
En vous rappelant que seuls les points prévus dans la grille sont attribuables, inscrivez ceux obtenus dans les cases appropriées.

Compétence 1 : Lire et apprécier des textes variés — (100 %)

16

Echelle
d’appréciation

Manifestation d’'une

Manifestation d’une

Manifestation d’une

Manifestation d’'une

Manifestation d’une

compétence compétence compétence compétence compétence Note
Critéres marquée assurée acceptable peu développée trés peu développée
d’évaluation
Fait ressortir des Fait ressortir des Fait ressortir des éléments | Fait ressortir des éléments | Fait ressortir des
éléments d’information éléments d’information d’'information, d’information plus ou éléments trés peu ou
variés et toujours pertinents, en lien avec généralement pertinents, moins pertinents, en lien non pertinents, qui
11 pertinents, en lien avec le contenu, en lien avec le contenu, avec le contenu, montrent trés peu sa

Compréhension le conte_nu, I'organisation | I'organisation et le point I’organisation_ et le point I’organisation_ et le point compréhension des

juste d’un ou de etle p0|(1t de vue et dont | de vu? et dont la de vue, et qw mo_ntrent de vue, et gm mqntrent textes.

plusieurs textes la synthése r_nontre une synthése mo_ntre_ une une co_mprehensmn une co'mprehensmn peu 140
compréhension tres compréhension juste satisfaisante des textes. satisfaisante des textes. -
juste des textes. des textes.

24 16
40 32 8
Fonde clairement son Fonde son interprétation | Fonde son interprétation a | Fonde son interprétation Fonde son
interprétation a l'aide a l'aide d’éléments I'aide d’éléments en s’appuyant sur des interprétation en
d’éléments implicites et explicites et implicites pertinents, mais surtout éléments peu pertinents s’appuyant sur des
1.2 explicites tres pertinents | pertinents et fait appel explicites en faisant un sans faire de lien avec ses | éléments trés peu
Interprétation fondée | et fait appel de fagon de facon évidente a ses | lien perceptible avec ses repéres culturels. pertinents.
d’un ou de plusieurs | trés évidente a ses reperes culturels. repéres culturels.
textes repéres culturels. __[20
20 16 12 8
4
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Consignes :

Compétence 1: Lire et apprécier des textes variés — (100 %) (Suite)

e Pour chaque critere, encerclez I'énoncé ou les énoncés correspondant au rendement de I'adulte.
e Envous rappelant que seuls les points prévus dans la grille sont attribuables, inscrivez ceux obtenus dans les cases appropriées.

17

Echelle
d’appréciation Manifestation d’'une Manifestation d’'une Manifestation d’'une Manifestation d’'une Manifestation d’'une
compétence compétence compétence compétence compétence Note
Critéres marquée assurée acceptable peu développée trés peu développée
d’évaluation
Justifie sa réaction a I'aide Justifie sa réaction a Justifie sa réaction a I'aide | Justifie vaguement sa Donne sa réaction
d’éléments explicites et I'aide d’éléments d’éléments principalement | réaction a l'aide sans la justifier.
implicites tres pertinents explicites ou implicites explicites issus des textes | d’éléments principalement
issus des textes et fait appel | pertinents issus des en faisant un lien explicites du texte.
13 de facon trés évidente a ses | textes et fait appel de perceptible avec ses ou
Réaction féndée aun repéres culturels. fagon évidente a ses repéres culturels. Justifie sa réaction en se
ou plusieurs textes repéres culturels. basant uniquement sur /20
ses reperes culturels. —
20 16 12
8
4
Fonde son jugement de Fonde son jugement de | Fonde son jugement en Exprime son jugement en | Exprime son jugement
fagon précise et étoffée en facon précise en établissant des liens avec | établissant des liens plus sans tenir compte des
établissant des liens clairs établissant des liens tous les critéres choisis et | ou moins pertinents avec criteres.
avec tous les criteres clairs avec tous les fait appel a ses repéres le ou les critéres choisis.
1.4 choisis et fait appel a ses critéres choisis et fait culturels.
Jugement critique et repéres culturels. appel a ses repéres ou
fondé sur un ou culturels. .
plusieurs textes Fonde son jugement de ___/20
fagon précise et étoffée en
établissant des liens clairs
avec un seul des criteres.
20 12 8 4
16
Total des points obtenus : /100
Note pour la compétence 1 : /100

Note : La note O est attribuée lorsque le rendement de I'adulte ne correspond en rien aux énoncés inscrits dans la grille.

CSPO et CSD décembre 2019




